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De allmanna lajvreglerna (DAL)
Finlands Svenska Rollspelsforening Eloria rf

Allméant regelverk for foreningens lajv

Foljande regler géller pa alla lajv som Eloria ordnar. Spelledningen kan dessutom pé lajvets hemsida
notera lajvspecifika regler samt variationer pa och undantag fran DAL. Alla deltagare bekréftar i och
med anmalan till lajvet sig ha last, forstitt och godkéant reglerna. Reglerna éar till for allas trivsel och
sdkerhet, och paras bist ihop med sunt bondfornuft. Ut6ver lajvreglerna giller finsk lag.

Brott mot lajvets regler, sidvél allmédnna som lajvspecifika, kan i langden leda till att spelaren blir
avvisad fran lajvet. Om regelbrott kan konstateras bor spelledningen varna spelaren om risken for
avvisning. Om regelbrotten fortsitter efter att tv varningar getts har spelledningen ratt att avvisa
spelaren frén lajvet.

Pervasive-lajv: “Pervasive” dr bendmningen pda laju som dger rum helt eller delvis pd allmdn
plats, t.ex. i en stad, utan allmdnhetens kdnnedom. Denna typ av lajv krdver vissa specialregler, som
finns noterade under limpliga paragrafer.

OFF-lajv

"Off-lajv" eller "OFF" uttrycker det som star utanfor lajvet. Hdarunder finns allmdnna regler for hur
vi behandlar varandra med tanke pd den verkliga vdrlden, for att 6ka allas trivsel och sdkerhet.

1§ Siakerhet

Siakerheten kommer alltid i forsta hand. Om nagon skadar sig, hamnar i riktig fara eller ndgon annan
verklig nodsituation sker under lajvet skall man ropa "HOLD?”. D4 skall alla sluta lajva, upprepa ropet
tills det natt alla pa lajvomrédet, se vad som hant och ge hjilp. Spelledningen har ansvar for att
foreningens forsta hjdlpen-viska finns med pa lajvet och forvaras lattillgangligt pa off-omréadet.

D3 avstanden pa pervasive-lajv tenderar att vara stora kallas HOLD enbart lokalt av de spelare som
befinner sig i ndarheten av nddsituationen, och meddelande skickas omedelbart till spelledningen.
Denna ska d& avgora om situationen ir grav nog att lajvet bor stanna av helt eller om den kan hanteras
av dem som redan ar involverade. Om spelledningen beslutar att kalla allmant HOLD skickas sms om
detta till alla spelare, som ska bege sig till off-omradet (spelledarcentralen), om inget annat ndmns.

Om en spelare under lajvet finner sig sjilv i en situation som hon finner skraimmande eller obehaglig
pa riktigt sd anviander hon sikerhetsordet ’ELORIA”. Detta signalerar at motspelarna att tona ner pa
spelets intensitet, kanske backa nagra steg och lata den som uttalat sikerhetsordet fi andrum och
nagra 6gonblick for sig sjilv. I motsats till "THOLD” avbryts lajvet dock inte.

2§ Rusmedel och tobak

Alla lajv som ordnas av Eloria ar drogfria. Detta betyder att det ar férbjudet att nyttja alkohol, droger
samt snus under ett lajv. Rokning ar i regel inte tilldtet pa spelomradet, men spelledare kan vilja att
tillata rokning med nikotinfria produkter. I andra fall ska all rokning ske utanfor spelomradet pa
anvisad plats.

Da pervasive-lajv inte spelas pa avskild plats dr det i regel tillitet for myndiga personer att, pa
sadan plats dar det ar lagligt tillatet (krogar, restauranger, m.m.), dricka alkohol och réka tobak,
sévida detta inte stor ens eget eller andras rollspelande.

Undantag till denna paragraf kan i vanlig ordning goras av spelledningen, som far avgora om ett glas
vin kan forbittra eller distrahera spelupplevelsen. Lajv (annat dn pervasive) dar alkohol tillats ar i
regel K-18 och om minderériga tillats delta kravs fordldrarnas tillstdind. Minderariga far naturligtvis
aldrig dricka alkohol eller roka, och om sddant forekommer ar det varje lajvares plikt att meddela
spelledningen for dtgirder.
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38 Off-omrade

Varje lajv har ett off-omrade, dir inget lajvande forekommer. Det dr upp till spelledningen att
bestimma omfattningen av off-omréadet; ar det ett tdlt dir endast de noédvandigaste off-prylarna och
sidkerhetsutrustningen forvaras eller dr det t.o.m. flera rum i en byggnad. Spelare uppmuntras dock att
tillbringa sa lite tid som mojligt pa off-omradet, som ska anvéandas forst och framst for forvaring av off-
saker. Off-omrédets utstriackning bor meddelas pa lajvets hemsida.

Pervasive-lajv har inte alltid ett traditionellt off-omrade, eftersom lajvande i teorin kan forekomma
overallt. Dock dr det mycket vanligt med en sa kallad ”spelledarcentral” (ofta forkortat SLC), varifrin
spelledningen kan 6vervaka spelet och dir andra spelare kan ni dem vid behov.

48 Off-tecknet och off-runan

Om du av nagon anledning méste gi ur roll och gora eller sdga négonting som inte hor lajvet till
signalerar du detta genom att hélla din knutna néve ovanfor ditt huvud. Detta innebér att du ar off-lajv
och skall totalt ignoreras av andra spelare. Detta tecken far inte missbrukas for att fly eller dylikt.

Personliga dgodelar som inte kan ldmnas hemma, i bilen, eller pa off-omrédet maste férvaras i en pése
eller behallare markt med off-runan. Undantaget till denna regel ar glasogon, som godkianns dven pa
fantasylajv sé att ocks& de som maéste ha sddana kan delta. Off-runan ser ut som bokstaven V inuti en
cirkel:

Off-runan kan dven anviandas under ett lajv for att beskriva information &t spelarna som karaktirerna
ser eller annars fornimmer, men som av orsak eller annan inte finns pa riktigt. Off-runan ritas da
tydligt pa ett papper tillsammans med en kort beskrivning. Spelare bor alltid stanna upp och lasa
igenom vad som star pa ett off-papper.

Exempel 1: ” Viggarna i lagenheten ar flickade med blod.”
Exempel 2: "En besynnerlig, fran lukt av gas ligger i luften.”

58 Mobiltelefoner

Mobiltelefoner far inte stora lajvandet och skall sdledes vara avstingda eller i ljudlos funktion
(vibrationer av), sédvida de inte 4r en del av lajvet. Mobiltelefoner ska helst forvaras pa off-omradet.

I pervasive-lajv bor alla spelare bara fungerande mobiltelefon med sig, eftersom detta ofta 4r den enda
kontaktlanken till spelledningen. Spelledningen maéste ha telefonnummer till alla spelare, och alla
spelare bor kunna kontakta spelledningen vid behov.

6§ Skadegorelse

Du far aldrig forstora nidgon annans egendom, dven da det ar lajv och du tycker att det skulle vara
stamningsfullt att skdra sonder nidgon annans klader, eller sldnga ivig nigons vapen i sjon. Man far
absolut inte forstora i naturen, byggnaderna eller saker pa omrédet.

7§ Offentlighetspolicy

Under pervasive-lajv ar spelarna en del av det offentliga rummet, varfor alla har ett gemensamt ansvar
att lajva pa sadant sitt att allmidnheten inte stors. Bemot alltid utomstéende véanligt och arligt, och
aldrig hotfullt! Om nigon utomstiende verkar oroad eller undrar vad som pagér bor rollspelandet
avbrytas och personen meddelas att ett levande rollspel pagar och att ni improviserar olika situationer.
Ovilliga icke-spelare bor aldrig inblandas i lajvillusionen.

P4 samma sitt som spelare bor behandla allménheten val, har de dven ratt att bli lika behandlade. Om
nédgon skulle bemota dig pé ett obehagligt sitt, foregd med gott exempel, lamna platsen och kontakta
polisen om det ar nodvandigt. Vid eventuellt samrére med ordningsmakten eller andra myndigheter
ska allt rollspelande undantagslost avbrytas och spelledningen kontaktas.
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8§ Stridsutrustning

Manga lajv innehaller action-element som inbegriper olika sorters vapen och annan eventuell
stridsutrustning. Inga verkliga, fungerande vapen far anvindas pé lajv! Lajvvapen ska inte kunna
dsamka skada sé lange som de anvénds regelenligt. Alla vapen som finns med pa lajvet méste ha visats
upp at och godkénts av spelledningen innan lajvets borjan.

For beviapnad nirstrid anviands latexvapen, och enbart dessa. Man far aldrig sticka nagon med ett
latexvapen som har stomme, om inte spetsen ar en speciell stickspets pd minst 10 cm (t.ex. pa ett
spjut). Kastknivar far aldrig ha stomme.

Skjutvapen som kan anvidndas under lajv dr for syftet avsedda eller anpassade pilbagar och
leksakseldvapen. Moderna eldvapen som anvinds i pervasive-lajv bor uppenbart vara leksaker, for att
inte orsaka missforstind hos eventuella icke-spelare som far syn pd vapnen. Bédst anpassade &r
farggranna vattenpistoler. Pa lajv vid avskild plats eller inomhus far mer verklighetstrogna
handeldvapen, sdsom svarta knallpistoler, anvindas. Om ett skjutvapen kan avfyra projektiler bor
dessa undantagslost vara gjorda av skumgummi och vara tillrackligt stora for att inte kunna skada 6gat
vid eventuell feltraff.

Mer omfattande regler for stridsutrustning ar for tillfallet under arbete.

IN-lajv

Detta avsnitt handlar om hur olika situationer som omagjligt kan forekomma i verkligheten under ett
lajv ska simuleras.

0§ Strid

I en stridssituation géller det forst och framst att hélla vakt pa sdkerheten, s att inga olyckor sker.
Darutover ska spelarna vara uppmarksamma pa varandra och kunna strida renhérigt. Kom ihég att
strid under lajv fortfarande ar rollspel, och samspel, och om det blir strid géiller det att gora den sa
dramatisk som mojligt. Vem som vinner striden dr egentligen en bisak. Rollerna tar kanske striden pa
allvar, men spelarna far aldrig glomma att vara forsiktiga med varandra och inte bli alltfor aggressiva.

Forst och framst giller det att inte ge sig pd nagon utan att personen ar beredd pa det. I handgeméng
(slagsmal) far inga verkliga slag, sparkar, kndande eller dylikt forekomma, dven om dessa kan
simuleras i slow-motion. Var medvetna om varandras grianser. I bevidpnad strid far man traffa, men
spelarna bor dven har komma ihag att sld med lugna, kontrollerade slag. Latexvapen dr designade att
inte gora skada, men for harda slag kan gora ont. Inget onédigt vapenviftande far forekomma. Spela pa
vapnets vikt som om det vore verkligt. Huvudet, skrevet och kvinnors brost ar utanfor slagzonen. Det
ar strangt forbjudet att anvinda nagon rekvisita som tillhygge i strid, sdsom stolar, bocker eller
brodkavlar, forutsatt att dessa inte 4r mjuka latexforemal tillverkade for just detta syfte.

Vid anviandning av kast- eller projektilvapen far man inte sikta hogre 4n midjan och visibiliteten bor
vara god. Handeldvapen med ljud, sdsom knallpistoler, far aldrig avfyras i nirheten av 6ron eller
ansikte. Utropet "SKOTT!” anvinds for att beteckna nir ett eldvapen utan ljud avfyras. Det kan ibland
vara svart att veta om man tréaffar med ett skjutvapen som saknar projektiler. Grundregeln ar att man
traffar det som vapnet pekar mot, och den som skjuter bor dven ha blicken ratt mot sitt avsedda mal.
Ifall manga maltavlor finns triaffas den karaktir som star narmast. Det ar upp till den paskjutna
spelaren att avgora, var skottet traffar. Skjutvapen far aldrig anviandas som tillhygge i nérstrid.

Hur stridsduglig en rollfigur ar varierar olika lajv emellan. Spelledare kan vilja att anvinda ett bestamt
system for att mata stridsduglighet, och detta &r i sa fall detaljerat i lajvets regler. Vad giller skador ska
dessa rollspelas i alla vader. Blir du huggen av ett latexsvird bloder din karaktar forstés (oftast) och du
maste latsas sa vil du kan utan att vara indrankt i teaterblod. Hur mycket skada en karaktar tal lamnas
ofta upp till det sunda fornuftet, dvs. hur mycket man kan anta att en méanniska til, utgidende fran
tanken att latexvapnen skulle vara verkliga. Vissa lajv anvander dock system med t.ex. hdlsopoang (hp)
for att mita hur mycket stryk olika karaktirer tal. Likekunniga personer kan férbinda sar om de har
med sig utrustning, och en vanlig person kan visst forsoka, men utan forband kan t.o.m. ett smirre
skarsar pé lang sikt leda till att du férbloder. Sunt fornuft racker langt.
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108§ Knockning

Knockning sker genom att man med knoppen eller flatsidan pa sitt latexvapen ldtt slar mellan
skulderbladen pé offret och tyst sdger "knock”. Detta symboliserar ett mycket hért slag mot huvudet.
Blir man knockad sa faller man medvetslos ner och forblir sa i ca 10 minuter. En nerslagen karaktar
kan inte vickas, och nir personen slutligen vaknar upp minns han/hon inte vad som hénde just innan
han/hon blev nerslagen. Karaktidren lar ocksd ha en rejil bula i bakhuvudet och dr eventuellt lite
omtocknad en tid.

Foremal som inte ar av latex fr anviandas for knockning, men féremalet far inte réra vid den andra
spelaren, utan man bor istéllet anvidnda sin andra hand &n den som héller foremélet. Inget tyngre dn
en brodkavel far anviandas sdhir, och det ar absolut forbjudet att knocka med vassa foremal.

Knockning bor alltid ske bakifran. Du kan inte knocka mitt i en strid, t.ex. genom att snabbt skutta
bakom den andra sd du nar skulderbladen. Det behovs dndé rétt mycket kraft for att sld nigon
medvetslos.

Termen “knock(ning)” ar modern och bor undvikas pad medeltida lajv. Det ar ett off-ord. En person
“har blivit nerslagen” eller ”ligger medvetslos”.

11§ Snittning

Att 7snitta” innebdr att skdra halsen av en annan karaktdr. Snittning kan utforas endast med
latexvapen som har en "egg” och den som snittar méaste std bakom sitt offer. Snittningen gér till pa sa
vis att man lagger latexvapnet mot det tilltdnkta offrets hals, for vapnet mjukt 6ver halsen utan att
trycka och sédger “snitt”. Offret forbloder mycket snabbt och gér inte att rddda, ifall det inte 4r ndgon
overnaturlig varelse med speciella formégor. Om en snittning utforts déligt, t.ex. offret hunnit vinda
sig till hilften och snittet gétt ldngs ena sidan och inte tvars 6ver halsen, finns det en bittre chans att
overleva. Alla sorters halsskador kraver dock omedelbar vard s& man inte forbloder. Bruka sunt
fornuft.

128§ Karaktarsdod

Det finns ett flertal sitt for karaktirer att do under ett lajv: gift, snittning, bli nerhuggen i en strid, etc.
Om din karaktdr dor har du rétt att fa en ny av spelledningen, som ofta har férberett ett antal
extraroller. Ofta finns dven ombyteskldder for nya roller att tillga, eller sd har spelaren med egna. En
spelare som kommer in i lajvet som en ny roll kommer dessutom att bira en vit bindel runt ena armen.
Bindeln kan tas av efter en timme eller tva.

Om du hittar nigon som ligger ordrlig pd marken gar du tillviga pa foljande sitt for att avgora om
karaktiren ar medvetslos, dod, eller bara sover av sig ruset:

Forst kanske du forsoker ruska liv i personen. Om detta inte fungerar tar du tag i handleden och
“kollar pulsen”. Om karaktdren ar dod hander ingenting. Handen ligger slapp. Men om hon lever, si
knyter och 6ppnar hon forsiktigt handen. Detta symboliserar pulsen. Haller personen pa att forbloda
(hon kanske ar avsvimmad av smérta) knyter hon hart handen, utan att 6ppna. Vid det har laget kan
personen som kollar ldget luta sig framat och tyst (off) fraga om méanniskan har nagra synliga skador
(t.ex. blod négonstans, bruten nacke), for att sedan spela pa det.

OBS! Om personen inte svarar nar hon blir tillfrdgad om skador kan spelaren vara medvetslos pa
riktigt och d& maste du snabbt se till att hjdlpa henne/honom. Av denna orsak bér man aldrig ignorera
ndgon som ligger ensam p& marken, 4ven om man kanske inte ar intresserad av att veta hur det star till
med karaktaren.

13§ Stold

Att karaktarer stjal saker av varandra ar ett bra sdtt att fi till action. Det finns dock en del
begransningar att beakta: dokument, in-lajvpengar, vapen, smycken, religiosa klenoder och dylikt hor
till saker som far stjdlas. Aven mat far stjilas till en viss grians; ingen ska behéva svilta.

Inget som har med det verkliga livet att gora far stjalas under nagra omstandigheter. Under lajvet ska
dylika saker héllas undangémda i en pase mérkt med off-runan. Det dr férbjudet att rota i en annan
spelares off-pése! Saker som kan minska en persons mdojligheter att fortsitta lajva, sdsom klader och
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sovsaker, far heller inte stjilas, om inte den som blir bestulen gett uttryckligt, specifikt lov till detta.
T.ex. "Jag har sd manga filtar, s& om ndgon fryser pa natten s far den réda med svarta rander stjilas
fran mitt talt. Mina filtar ligger langst till vanster i taltet.”

Den som har stulit ndgonting av en annan har ansvar for det som stulits. Alla stulna foremal ska
lamnas tillbaka efter lajvet och om det stulna foremalet forsvunnit eller gitt sénder under tiden det har
varit stulet si skall den som stulit det ersétta dgaren.

Ingen taltfrid rader pé Elorias lajv. Man far ga in i télt och kojor for att rota igenom saker och for att
stjéla.

148 Sex

Medan sex ar en naturlig del av livet far verklig sex aldrig forekomma pa lajv. Eventuell sexuell
aktivitet som rollerna foretar sig simuleras istillet genom massage av axlar och armar, den s.k.
”Ars’Amani-metoden”,. Metoden ger bra majlighet att spela pa akten om man si vill, genom att variera
massagens intensitet och dartill fora passande ljud, allt for att det ska lata som om det utévas dlskog.
Inga privata kroppsdelar far roras och spelarna ska vara lyhorda for varandras intimitetsgranser. Om
nagondera spelaren finner den andra for nargéngen sa ska denna anvidnda sédkerhetsordet "ELORIA”.

158 Brygder

Brygder &ar ett samlingsnamn for gifter, droger, motgift, helande drycker och dylikt som kan
forekomma pé lajv. Dessa representeras vanligtvis av citronkoncentrat och vatten, men andra &mnen
kan forekomma. Det ar pa spelledningens ansvar att kontrollera s att inga 4mnen som nagon spelare
angett sig vara allergisk mot anvands.

Eftersom manga detaljer angdende brygder varierar olika lajv emellan sa beskrivs enbart det vanligaste
forgiftningssystemet (aven kallat “lappsystemet”) har:

Alla brygder medfoljs av en liten lapp, pa vilken brygdens verkan ar beskriven. Denna lapp ar off-
markt och finns alltsé inte in-lajv. Den ar enbart till f6r att du som spelare ska veta hur du ska reagera
pé det du just fick i dig.

Om du vill forgifta/droga nagon sa ser du till att brygden du vill anvinda hamnar i offrets mat/dryck.
Nar du ser att han/hon fétt i sig det mesta gar du till en arrangor med den tillh6rande lappen, som
vidarebefordras till offret.

Obs! Om en brygd byter dgare, se till att lappen foljer med! Utan lappen har brygden ingen verkan.
Oftast skriver spelledningen lapparna och tillhandahéller flaskorna at de spelare som berdrs, strax
innan lajvet.

16§ Fangenskap

Att hélla en roll fingen under ett lajv innebér att man har ansvar for spelarens trivsel och sikerhet.
Fangvaktaren bor se till att fingen fir vara med och spela. Ar fingen instingd eller bunden far
hon/han inte lamnas ensam, annat dn korta stunder, och fingen far inte bindas si hart att denne kan
ta skada. Ingen spelare far bindas mot sin vilja, vilket kan signaleras genom sikerhetsordet "ELORIA”.

17§ Veritas

Ordet veritas (latin for ’sanning’) ar ett muntligt off-tecken som anvinds for att diskret Gverféra
muntliga off-budskap fran en spelare till en annan, eller mellan spelledare och spelare. Det som ségs
efter ordet ar obestridbart sant och mottagaren lyder det som sigs. Budskap som 6verférs med veritas
kan vara relaterade till t.ex. hypnos, gifteffekter, sjukdomsanfall eller magi. Missbruk av veritas ar
strangt forbjudet; endast de spelare som fatt tillatelse av spelledarna far anvinda veritas, och endast
pa det sitt som angetts at dem.

Exempel: "Veritas, du blir absolut 6vertygad om att allt N.N. sager ar 16gn.”
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Andringslogg

Alla tilldgg och dandringar i DAL ska godkdnnas av styrelsen innan ikrafttrddande. Dessa dndringar
gdller for alla lajv fran och med datumet da tilldgget gjorts.

e 21.4.2010 — Tillagg: Veritas
e 20.8.2010 — Aldersrekommendation flyttad till féreningens allméinna deltagarvillkor

e 17.9.2011 — Genomgdende revision: nytt ar paragrafindelningen, pervasiveregler, férnyad
rusmedelspolicy, m.m.



