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FORORD

Spelledarens administrativa guide (forkortat SLAG) ar dmnad att ge spelledare all
information som behovs for att kunna ordna ett lajv under rollspelsforeningen Elorias
flagg. Innehdllsmaissigt ar guiden begransad till praktisk-administrativa aspekter av
lajvarrangemang och beror alltsd inga kreativa aspekter. Innehéllet ar andé extensivt,
och for att underlatta har en checklista for spelledare sammanstillts (se bilaga 1).

I denna guide anvinds grundldggande lajvterminologi, som antas bekant for lasaren.
For okdnda termer kan lajvarens ordlista (bilaga 2) konsulteras.

SLAG ar uppbyggd pa foljande sitt: I kapitel 1 ges en allmin introduktion till vad det
innebar att leda lajv i Eloria. I kapitel 2 behandlas ekonomiska aspekter av lajvarrange-
mang, medan kapitel 3 ror foreningens internetresurser och hur de finns tillgdngliga
for spelledare. Kapitel 4 handlar narmast om praktiska aspekter i forberedelseskedet av
ett lajv. Utover detta finns det sist i dokumentet sex (6) bilagor samt en dndringslogg.

Guiden har granskats och godkiints av foreningens styrelse 21.11.2010. Andringar i
guiden gors vid behov och granskas av styrelsen innan publicering. Alla betydande
andringar noteras i en dndringslogg sist i dokumentet. Eventuella fragor om guidens
innehall samt idéer for tillagg kan skickas till ordforande@eloria.fi. Guiden publiceras i
pdf-form exklusivt pa foreningens hemsida www.eloria.fi.

I guiden ndmns olika styrelsefunktiondrer och andra ansvarspersoner, sasom
webmasters och virdinnor. Eftersom dessa dndras allt emellandt inkluderas inte
kontaktuppgifter direkt i guiden, men dessa kan kontaktas via ett e-mailformular pa
hemsidan: http://www.eloria.fi/Eloria/kontakt.php. Styrelsemedlemmarnas profiler
finns pa http://www.eloria.fi/Eloria/styrelsen.php.



mailto:ordforande@eloria.fi
http://www.eloria.fi/
http://www.eloria.fi/Eloria/kontakt.php
http://www.eloria.fi/Eloria/styrelsen.php
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1 SPELLEDAREN I ELORIA

Kreativt material ma vara det som i grunden gor ett lajv, men det krivs mer for att
ordna ett spel: framst en lajuplats, ekonomiskt understod och en informationskanal.
Eloria ar en forening som viarnar om finlandssvenskt lajvande, och som hjilper
intresserade att ordna spel. For att forma ett samarbete med Eloria tar man forst
kontakt med styrelsen. Pa foreningens hemsida, www.eloria.fi, finns alla nodviandiga
kontaktuppgifter. Det samarbete som forhoppningsvis sedan uppstar kan jamforas med
filmbranschen, dir spelledaren ar regisséren (den som har kontroll over det
intellektuella materialet och som forverkligar projektet) och foreningen ar producenten
(den som sitter pa pengarna). Nar foreningen stoder ett projekt faller det sa att sdaga
“under foreningens flagg”.

For att ordna lajv inom Eloria bor man vara medlem i foreningen. Svérare adn sa ar det
inte. Om det finns flera spelledare bor atminstone en vara medlem.

1.1 Hur foreningen understoder lajv

Foreningen understoder lajv genom att verka som férmedlare av ekonomiskt, materiellt
och praktiskt stod at spelledare. For att fa ratt till understod bor spelledare lamna in en
budget och en projektplan till styrelsen. Detta &ar oftast startskottet for ett lajv-
samarbete. Las mer om ekonomiskt understod i kapitel 2.

Det materiella understod som foreningen kan bidra med ar helt enkelt att 1dna ut
material och utrustning som foreningen dger sedan tidigare. Dartill har Eloria en ratt
omfattande uppsittning teatersmink som far anvandas fritt av savil spelledare som
spelare i samband med all sorts foreningsverksamhet.

Praktiskt stod kan komma t.ex. i form av hjilp med att hitta en passlig lajvplats, annan
logistikhjalp, hjalp med transporter, PR etc. I foreningen finns personer med stor
erfarenhet, och nya spelledare inbjuds att anvinda sig av existerande resurser. Till
praktiskt understdd kan ocksd riknas anvidndning av foreningens hemsida och forum,
séval for PR som for planering av lajvet (se kapitel 3.1).

1.2 Elektroniskt spelledarkit

Foreningen har sammanstillt en mapp med de viktigaste handlingarna for spelledare:
en hjilpreda som forhoppningsvis ska gora det enklare for spelledare att ordna lajvets
praktiska delar. Verksamhetskoordinatorn skickar ut kittet per mail &t en spelledning
efter att ett lajvprojekt bokats. Spelledarkittets grundlaggande innehall ar féljande:

e Spelledarens administrativa guide (SLAG), de allminna lajvreglerna (DAL) och
foreningens deltagarvillkor. Spelare godkdnner i samband med anmélan
innehéllet i DAL samt deltagarvillkoren, varfor spelledare givetvis dven bor
kanna till dessa. Alla dessa dokument ingar ju dven i SLAG.


http://www.eloria.fi/
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Foreningens inventariekatalog. Denna innehéller allt material som finns i
forradet i Gamla Vasa. Katalogen finns dven pa hemsidans medlemsavdelning.

Dokumentmallar for anvandning framst i kontakt med styrelsen och kassoren,
t.ex. budgetmall, kordagbok, m.m. Mallarna inkluderar instruktioner for deras
anvandning.
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2 EKONOMI

Aven om det definitivt ir mdojligt att gora lajv med vildigt smé ekonomiska medel ir det
fa lajv som helt saknar utgifter. En stor del av foreningens stod &t lajvprojekt ar i form
av ekonomiskt bistdnd. Foreningen ticker lajvets kostnader, sa langt de 6verskrider
inkomsterna.

For att fa ekonomiskt bistdnd for ett lajvprojekt ar det viktigt att vissa procedurer
efterfoljs sd noga som mojligt. Dessa procedurer beskrivs i detta kapitel. I alla drenden
och fragor som géller lajvets ekonomi ska foreningens kassor kontaktas.

2.1 Budget och projektplan

Budgeten ir ett dokument dar spelledningen uppskattar lajvets intdkter och utgifter. I
budgeten ska dven framga det beriknade resultatet, d.v.s. “intdkter minus utgifter”.
Detta ar slutsumman som foreningen 6nskas sponsra. Se exempelbudget i bilaga 3.

Projektplanen ar en kort presentation av lajvet, vars avsikt ar att styrelsen ska forsta
vad lajvet i grunden gar ut pa. Dokumentet bor allra minst innehélla lajvets namn,
datum, plats (om bestimd), spelledning, genre (om definierbar) och koncept samt
spelledningens vision. Se bilaga 4 for ett exempel pa en projektplan.

Dessa dokument ar grundliggande for att ett lajvprojekt ska kunna ordnas under
foreningen. Innan styrelsen har behandlat budgeten och projektplanen ar ett lajv
inofficiellt och har inga av de réttigheter som namns i SLAG, varfor det 16nar sig att
gora upp dessa dokument si fort som mdjligt. Dokumentmallar inkluderas i det
elektroniska spelledarkittet. Dokumenten skickas till koordinatorn i elektroniskt format
(word-dokument eller pdf) och tas upp pa nirmast liggande styrelseméte. Dokumenten
bor vara inldmnade i tid for att behandlas av styrelsen senast tre ménader innan
lajvdatumet! I basta fall kan minst en spelledare narvara personligen och presentera
projektet samt svara pa eventuella fragor gillande lajvet eller dess budget.

Styrelsen godkanner budgeten pa basen av dess rimlighet och kommer eventuellt med
kommentarer. Om en budget inte godkanns bor den ses 6ver och planeras om pa basen
av styrelsens kommentarer. Ifall lajvets utgifter gar 6ver den faststillda budgeten kan
spelledningen sjalv bli tvungen att bekosta mellanskillnaden, om inte styrelsen beslutar
annorlunda. Darfor gor man klokt i att planera budgeten en aning i 6verkant. Om det
efter budgetens godkidnnande framkommer stora dndringar i lajvets ekonomi, t.ex. om
en forvantad hyra forsvinner eller om ett vantat stipendium uteblir, kan en korrigerad
budget framforas &t styrelsen. Styrelsen kraver en korrigerad budget om en specifik
summa andrar mer an 100 €.

Foreningens kassor kan med fordel hjilpa till vid framstidllande av budgeten, med
tanke pd dennes erfarenhet samt tillgdng till redovisningsmaterial frén tidigare
ordnade lajv.



Spelledarens administrativa guide Sida 6 av 29

2.2 Stod utifran

Om lajvet man tanker ordna kommer att innebara mycket stora utgifter kan man for att
avlasta budgeten ansoka om extra stod fran olika instanser. Ansokandet av stod sker pa
spelledningens initiativ, men vid behov kan man be om hjilp av styrelsen. Det finns
atminstone tva former av stod man kan ansoka om: stipendier och sponsring.

Stipendieansokan

Stipendier soks ofta valdigt tidigt i lajvplaneringsprocessen, eftersom det ofta ror sig
om hundratals euros skillnad for budgeten. Projektstipendier kan forslagsvis sokas fran
olika fonder och stiftelser, men ocksda kommuner eller foretag med marknadsforings-
intresse kan tdnkas bevilja understod &t lajvprojekt. Webbtjansten FYRK
(http://fyrk.Juckan.fi/fyrk) kan tjaina som hjéalpreda for att soka understod, och nedan
har listats ndgra instanser som fran tidigare ar bekanta for foreningen:

Svenska Kulturfonden — www.kulturfonden.fi
Foreningen ar redan registrerad pa kulturfondens ansokningssidor. Darfor bor
stipendieansokningar goras i samradd med kassoren, som har nédvindiga
inloggningsuppgifter.

Svensk-Osterbottniska Samfundet — www.botnia.org/sos
Kan bevilja understod for storre lajv. SOS har tvd ansokningsomgéngar per ar, en
pa hosten och en péa varen.

Svenska Studiecentralen (SSC) — www.studiecentralen.fi
Beviljar fraimst understod for anordnade av kurser.

Svenska Osterbottens Ungdomsférbund (SOU) — www.sou.fi
Kan bevilja sma summor for enskilda kurser eller projekt.

Sponsring

Vissa foretag kan vara intresserade av att sponsra lajvprojekt. Det handlar oftast om att
ett foretag ger rabatt p4, eller i vissa fall skdnker, sina produkter till lajvet. Matvaror ar
nagot som ofta blir ratt dyrt, och mojligheten till sponsring ska inte underskattas.
Foreningen har tidigare fatt sponsrat bl.a. brod, dgg, skinka och champagneglas.

Vad foretagen vinner pa sponsring ar reklam. Foreningen har som princip att gora
reklam pa foreningens hemsida i gengald for att foretag sponsrat ett lajv. Spelledningen
sammanstiller nodviandiga logon och tack i digitalt format och kontaktar webmastern,
som skoter om resten.

2.3 Deltagaravgiften

Deltagaravgiften ar, utover eventuella stipendier, den enda inkomst som ett lajv har,
och darfor bor dess storlek noggrant anpassas lajvet. Faktorer som styr avgiftens
storlek ar framst lajvets langd och forvantat deltagarantal, samt huruvida mat serveras
under lajvet eller inte. Aven lajvets andra utgifter, sisom eventuella hyror och


http://fyrk.luckan.fi/fyrk
http://www.kulturfonden.fi/
http://www.botnia.org/sos
http://www.studiecentralen.fi/
http://www.sou.fi/
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rekvisitakrav, spelar in. Det ar svart att ge nagra riktlinjer for deltagaravgiftens storlek,
men vanligtvis dr mellan 5 € och 15 € en passande summa. Ifall ett lajv inte har nagra
som helst utgifter kan lajvet skaligtvis vara gratis saval for medlemmar som for icke-
medlemmar, dvs. lajvet har nollbudget. Eftersom foreningens verksamhet ar ideell far
inga projektbudgeter gé pa plus. Eventuellt ovantat overskott fran verksamheten gar till
fortsatt verksamhet.

Styrelsen kan 6nska reglering av en deltagaravgift som den anser opassande. Dartill bor
deltagaravgiften alltid vara lagre for medlemmar an for icke-medlemmar, som en
grundlaggande medlemsforman. Skillnaden ar oftast ca 10 euro. I detta hanseende
pépekas, att storsta delen deltagare i foreningens lajv brukar vara medlemmar, sa den
lagre avgiften betraktas i regel som den mest “reella”.

Deltagaravgiften betalas vanligen via kontotransaktion. Betalningsuppgifter laggs upp
pa foreningens hemsida (se kapitel 3.1). Enbart i undantagsfall kan betalningar goras
kontant till spelledningen, vars uppgift det sedan ar att betala in avgiften elektroniskt
till foreningens konto. Kassoren tar inte emot kontanter.

Efter att anmalningen till ett lajv stangt bor en lista 6ver deltagarna skickas at kassoren,
s att denna ska veta vilka personer som ska betala deltagaravgift. Ifall ndgon deltagare
inte betalat avgiften senast pa forfallodagen meddelar kasséren spelledningen, vars
uppgift det ar att paminna deltagarna. Den forsta paminnelsen ges muntligt pa
lajvdagen (forslagsvis under prebriefen). En eventuell andra pdminnelse gors sju dagar
senare per mail, ifall avgiften fortfarande ar obetald. Darefter ar spelledningens plikt

uppfylld.

Ovrigt roérande deltagaravgiften faststills i de allminna deltagarvillkoren for
foreningens lajv (se bilaga 5).

2.4 Utbetalningar

Alla inkop till lajvet som grundar sig pa dess budget ersitts av foreningen. Inkop av
enskild artikel, vars pris overstiger 50 €, bor godkannas av styrelsen pa forhand. Ifall
artikelns exakta pris noterats redan i budgeten ar denna atgird inte nédvandig, men
detta ar oftast svart att gora. I regel ska spelledningen skéta om lajvets inkop, men vid
behov kan andra anlitas for enskilda inkop.

Reseersattningar

Resorna bor i regel ske med billigaste majliga transportmedel, vilket oftast ar bil, med
tanke pa att lajvplatser brukar vara relativt svartillgiangliga. Ifall spelledningen anlitar
en privatpersons bil for transport har dgaren ratt till kilometerersiattning. Ersattningens
storlek ar 0,15 €/km. Om spelledningen reser samman med andra lajvare i bil och
bensinkostnaderna delas mellan alla som rest med, ersitts spelledningens andel av
resan at den som stétt for bensinen. Spelledningen far alltid ersittning for transport av
varor till och fran lajvplatsen, samt for resa till och fran lajvplatsen. Ersattning for
syning av lajvplatser ges inte automatiskt, men spelledare far vid behov ansoka om
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detta av styrelsen. Ansokan gors skriftligt och resans datum, orsak, exakta langd samt
en kostnadskalkyl bor detaljeras.

Under pervasive-lajv kan det bli aktuellt med korande under lajvet. Spelledare har
alltid ratt till sidan ersiattning, men dven spelare som spelledningen pa forhand bett
kora IN-lajv kan fa ersdttning mot begiran. Ifall manga bilar anvinds IN-lajv
rekommenderas det att spelledningen sitter en kilometergrians for korningar som
ersitts at spelare, for att sikerstilla att budgeten héller.

Verifikat

Alla utbetalningar sker mot kvitto eller motsvarande verifikat, sdsom en resebiljett. For
kilometerersattningar anvinds en kordagbok, som inkluderas i det elektroniska
spelledarkittet. Ifall nigon annan én en spelledare ersitts bor en spelledare godkénna
kordagboken med sin underskrift. Eventuella fakturor skickas direkt till kassoren.

Varje inblandad ska samla samtliga kvitton i ett kuvert, anteckna namn och
kontonummer till vilket utbetalningen ska ske, och 6verlamna detta till kasséren. Vid
behov kan verifikaten skickas per post. Kassorens postadress fas av kassoren sjilv. Alla
verifikat bor finnas kassoren tillhanda senast tvd méanader efter lajvet (och darpa
foljande styrelsemote)!

2.5 Redovisning

En ekonomisk redovisning ar ett dokument dar lajvets slutgiltiga intdkter, utgifter och
balansrikning framgar exakt. Efter att lajvets ekonomiska verksamhet dr Gver ska
redovisningen presenteras for styrelsen i pappersformat. Styrelsen betraktar
redovisningen, varefter den arkiveras for framtiden.

Foreningens kassor framstiller lajvets redovisning efter att alla in- och utbetalningar
noterats. Spelledningen har ritt att fa en kopia pa redovisningen for kontroll.

2.6 Sammanfattning
e Foreningen tacker lajvkostnaderna, sa langt de 6verskrider inkomsterna.

e For att f4 understod behovs en budget och projektplan. Dokumenten bor
behandlas av styrelsen senast tre mdanader innan lajvet. En korrigerad budget
bor skickas till styrelsen om en summa andrar med 100 € eller mer.

e Efter att anmailningen till ett lajv stdngt bor en lista 6ver deltagarna skickas &t
kassoren, sa att denna ska veta vilka personer som ska betala deltagaravgift.

e Spelledningen skoter i forsta hand om alla inkdp till lajvet, vilka sedan ersitts av
foreningen efter att alla verifikat 6verlamnats at kassoren, for vilket deadlinen
ar tvd manader.
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Inkop av enskild artikel, vars pris 6verstiger 50 €, bor godkidnnas av styrelsen
pa forhand — om detta inte redan noterats i lajvets budget.

Kilometerersattning ges for biltransport som noterat i en kordagbok. Ersattning
for resa med annat firdmedel ges mot resebiljett. Resor som ror transport av
varor eller spelledning till och fran lajvet ersitts alltid, medan andra resor i
lajvarende kan ersittas vid ansokan till styrelsen.

D4 lajvets ekonomiska verksamhet avslutats gors en redovisning till styrelsen.
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3 INFORMATIONSSPRIDNING

3.1. Lajvets hemsida

Varje lajv som leds under Elorias flagg har ratt till en hemsida pa foreningens domén.
Storre lajv (i fraga om tid eller deltagarantal) kan istillet for en lingre adress fa en
subdomain, som ar mer passande for marknadsforingsindamal. Nedan ett exempel pa
utformningen av adresserna:

e Vanlig adress: http://www.eloria.fi/lajv/2013/aea/
e Subdomain: http://aea.eloria.fi

Hemsidan ska helst folja tidigare mall, men kan aven avvika om spelledningen sa
onskar. Eventuell design sker i samarbete med Elorias webmasters. Det enda kravet ar
att foreningens logo bor vara synlig pa lajvets huvudsida.

Allt material som ska ldggas upp pa hemsidan skickas till webmasters, som
administrerar alla sidor. Lajvinformationen bor skickas i god tid, eftersom en viss
behandlingstid bor forviantas. Detta innebar att det skiligt kan ta upp till en vecka
innan informationen kan publiceras fran det att den skickats till webmasters. Processen
kan paskyndas genom i forvig ta kontakt med webmasters och komma 6verens om
deadlines.

Ibland vill spelledningen publicera all information pa en gang, ibland steg for steg. Om
publiceringen sker steg for steg ar det vanligt att man meddelar om uppdateringar via
forumet, men dnnu hellre via sjilva hemsidan eller via mailutskick &t spelarna. Det
rekommenderas att atminstone grundldggande information om lajvet ska finnas uppe
senast tvd manader innan lajvets datum, for att ge tillracklig tid for alla forberedelser &t
savil spelledare som spelare.

Anmailningsprocedurer

Vissa aspekter av anmélningsproceduren ar gemensamma for alla lajv. Informationen
for anmalan till det aktuella lajvet bor finnas tillgdnglig pa hemsidan, antingen under
“praktisk information” eller under egen rubrik. Anmalningstidens borjan och slut ska
klart och tydligt skrivas ut, med datum och klockslag (t.ex. "Anmaélningen O6ppnas
1.2.2012 kl. 12:00 och stiangs 31.3.2012 kl. 23:59.”) Ifall ett begransat antal roller finns,
rekommenderas det att anmailningstiden inleds tidigast 24 timmar efter att
grundliggande information kommit upp pa hemsidan, for att gora anmalningen mera
rattvis. Undvik om mojligt att anméalningséppningen kolliderar med datumet f6r nagot
annat lajv. Rollerna delas ut enligt “forst-till-kvarn”-principen, om inte annat
specificeras av spelledningen.

For Elorias lajv anviands en anmalningsblankett som anpassas till varje lajv, a&ven om
stommen ar likadan. Det elektroniska spelledarkittet innehaller en mall som med fordel
skickas till webbmasters i samband med lajvinformationen. Spelare fyller i sina
uppgifter, som skickas direkt och automatiskt till spelledningens e-post. En kvittens
som inkluderar de inmatade uppgifterna skickas automatiskt till spelaren. Alla
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personuppgifter ska behandlas konfidentiellt. I och med inskickning av
anmalningsblanketten anger spelaren sig ha godkidnt de allminna villkoren for
deltagande i Elorias lajv (se bilaga 5) samt foreningens allminna lajvregler (se bilaga
6). Dessa dokument inkluderas automatiskt i alla anmalningsblanketter.

Ifall spelledare enbart vill undersoka intresset for ett lajv bor anmalningsblanketten
inte anviandas. Intresseanmalningar kan goras t.ex. per forum och ar aldrig bindande.

Deltagaravgiften

En stor del av informationen om deltagaravgiftens betalning ar densamma for varje
lajv, och darfor anviands en fast mall, som inkluderas i det elektroniska spelledarkittet.
Spelledningen fyller i luckorna i mallen och skickar informationen 4t webmasters
samtidigt med 6vrigt lajvmaterial.

Varje lajv bor ha ett unikt referensnummer for betalning av deltagaravgiften. Detta
nummer fas av kassoren.

Regler

Alla lajv som ordnas i foreningens regi ska ha foreningens allminna lajvregler (DAL)
som grund (se bilaga 6), vilket ocksa bor ndmnas i lajvets eget regelverk. Ifall lajvet inte
kraver nagra regler utéover DAL kan regelverket med fordel nimnas under praktisk
information.

Det ar alltid mojligt for spelledare att 14gga till egna regler och variationer pa DAL. Ifall
egna lajvregler implementeras har styrelsen vetoritt pa regler som anses opassande. I
praktiken har det dock hittills aldrig varit nodvandigt for styrelsen att lagga sig i
utformningen av lajvspecifika regler.

I enlighet med dess syfte kan DAL antas vara bekant for alla spelare, varfor det inte i
sin helhet behover gis igenom muntligen fore lajvet, om det inte nyligen skett
andringar i regelverket. Sdkerhetsorden bor dock alltid gas igenom, liksom alla
lajvspecifika regler.

3.2 Forum

Foreningens forum far anvidndas for marknadsforing av alla lajv. Observera att
hemsidan fortfarande ska vara huvudportalen for all konkret lajvinformation, eftersom
det sillan gar att anta att alla spelare laser forumet. Elorias forum administreras av
foreningens webmasters. Forumet ar ocksd oppet for lajv som inte gors under
foreningens flagg, men dessa finns pa en separat forumavdelning.

Om spelledningen sa onskar kan det skapas en hemlig underavdelning pa forumet, dar
spelledarna kan fora diskussion utan att ndgon annan forumbesokare ser det. Detta ar
ett beprovat verktyg for lajvplanering och har ansetts anviandbart av manga spelledare.
Man kan ansoka om en planeringsavdelning av en administrator via forum-PM eller
mail. Meddelandet bor innehalla lajvets namn och alla spelledares forumnamn.
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Darutover kan spelledare ansoka om ett enskilt diskussionsforum for lajvet av
webmasters, dar savil spelledare som spelare kan registrera sig. Har ar spelledarna
sjalva administratorer med full kontroll och fullt ansvar over forumet. Till detta kravs
grundlaggande kunskaper i forumadministration, vilket en webmaster kan ge crash
course i (phpBB3-mjukvara). Ett dylikt forum ar framst anvandbart for stora lajv dar
spelarna skriver sina egna roller.

3.3 Ovrig marknadsforing

En inforelease ir ett tillfdlle dir spelledningen presenterar lajvets grundidé och vicker
ett inledande intresse for lajvet. Inforelease kan héllas i samband med annan forenings-
verksamhet, sa lange som detta meddelas till den som leder sagda verksamhet. For att
hélla en inforelease som skilt tillfalle bor man boka datum genom koordinatorn.

For att locka deltagare kan det vara en god idé att gora extern reklam for lajvet, t.ex. via
den finska lajvkalendern pa www.larp.fi, andra lajvféreningars forum, hemsidor etc.
For stora och/eller nyborjarvanliga lajv ar detta speciellt rekommenderat, eftersom
man pa detta satt givetvis nar ut till fler manniskor. Speciellt namnviard ar den
finlandssvenska sajten Evenemang.fi, vars kalender bl.a. projiceras pA SOUs hemsida.
Kontakta koordinatorn for att fa upp en kalenderpunkt pa sajten via foreningens konto.


http://www.larp.fi/
http://evenemang.fi/
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4 FORBEREDELSERNAS TID

Ett lajv kraver ofta flera manaders planering och forberedelser. Under forberedelsernas
tid bor spelledningen framst tanka pa att halla informationsflodet 6ppet, saval till
anmilda deltagare som till eventuella intresserade, men ocksa till styrelsen. All kontakt
mellan spelledning och styrelse gar i regel via foreningens verksamhetskoordinator.

Spelledningen rekommenderas halla kontakt med styrelsen under hela projektets gang.
Styrelsen (och andra funktionarer) kan ocksa bes om hjalp vid behov. Speciellt for
storre lajv uppskattar styrelsen statusrapporter om projektets fortskridande.

4.1 Att bestamma datum

Lajvets tidpunkt ar av stor vikt, speciellt dd utbudet ar stort. Inte bara deltagarantalet,
utan dven hur bra man hinner med alla planeringsskeden, paverkas av tidpunkten. Det
lonar sig att undersoka den radande lajvsituationen innan man bestimmer datum, men
4 andra sidan ar det vettigt att spika datumet sa fort som mojligt, for d4 kan andra
spelledare beakta en nar de bestimmer datum. Datum bokas via koordinatorn, som har
uppsikt over all verksamhet.

Man kan inte boka ett datum preliminart, men man kan boka en mdnad preliminart,
vilket signalerar at andra spelledare att nagot lir hinda den ménaden. Senast tre
manader pa forhand bor datumet vara spikat samt projektplanen och budgeten
inlamnade till styrelsen. Om denna plikt negligeras stryks lajvet ur listan.

Hemsidans handelsekalender aktualiseras vartefter nya projekt godkanns, varfor det
lonar sig att ta en titt pd den innan man bestaimmer datum. Det 16nar sig ocksa att
lamna nagra veckor rum mellan lajv, s skapas ingen onodig konkurrens om spelare.
Ifall en spelledning vill boka datum inom en vecka fran en annan verksamhetspunkt
(inte enbart lajv) bor den ta kontakt med den andra arrangorsgruppen for att
kontrollera att projekten inte stor varandra.

4.2 Workshoppar

Det ar ratt vanligt att ordna ett eller flera forberedande tillfallen, eller workshoppar,
infor ett lajv. Workshopparnas innehall varierar stort fran lajv till lajv, men vanligt
program ar bl.a. forelasningar och diskussioner med spelarna, forberedande av
rekvisita samt improvisationsovningar. Spelledningen bor skraddarsy innehallet efter
lajvets behov. Ifall en workshop kommer att orsaka ndgra kostnader bor detta givetvis
raknas med i lajvets budget.

Om workshoppar ska ordnas bor detta meddelas om sa fort som mdjligt at spelarna,
helst redan dé lajvet publiceras pa hemsidan. Workshoppens vikt for deltagande i lajvet
kan med fordel poangteras. Samma procedur galler for bokande av workshopdatum
som for lajvdatum (se kapitel 4.1). Spelledningen bor tinka efter tvd ganger om en
workshop verkligen ar nodviandig, om det ar lonsamt att ordna tva skilda workshoppar
eller en stor (helgldng) workshop. Det dr dven mojligt att kombinera workshoppar for
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tva olika lajv pad samma dag eller helg, eller att ordna en workshop pa sjilva lajvdagen.
Sadana losningar kan vara vettiga i tider av tat verksamhet.

En workshop racker vanligtvis en hel dag (vanligt ar t.ex. 10:00-18:00), varfor en
matpaus ar nodviandig. Foreningens kaffe och te finns tillgédngligt for andra pauser och
kex eller annat smatt kan utan problem inhandlas. Regionens vardinna kan kontaktas
for detta andamal. Harutover kan foreningens smink vid behov goras tillgangligt for
alla workshoppar, precis som for lajv. Precis som med lajvet organiserar spelledningen
alla arrangemang for workshoppen, men kan givetvis be om hjilp av styrelsen eller
andra lajvare om sa behovs.
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SLUTORD
av Fredrik Westblom, spelledare och erfaren lajvare

Nar lasaren i detta nu narmar sig slutet av denna guide kan man ater paminna om att
den i forsta hand ar just det — en praktisk-administrativ guide for spelledare. En guide
kan, hur bra den &n ar, aldrig ersitta varken det sunda fornuftet eller de praktiska rad
en mer erfaren spelledare kan ge. Inte kan den heller ge en heltickande bild av
verkligheten. Daremot, och detta ar viktigt att minnas, kan en vil skriven redovisning
for hur det gar till att arbeta med ett sa kravande projekt som ett lajv de facto ar vara en
ovarderlig hjalp pa vagen.

SLAG ar, sdsom det poangterades i borjan, inte ett stod for dem som soker inspiration
eller hjalp med den konstnérliga biten av lajvskrivandet, trots att den delen kanske kan
ses som den viktigare. Sa ar inte fallet. Bade det konstnirliga arbetet och den praktisk-
administrativa delen av forberedelserna &r viktiga och kraver sin tid. Detta ar ocksa vad
jag, och manga &ldre spelledare dar ute, vill ge som rad at nya skribenter: Ta god tid pa
er. Fraga er sjdlva: Har vi nu alla arrangemang under kontroll? Hur ar det med maten?
Hur ar det med de tillstind som kan kriavas? Lat arbetet ta den tid det tar, for da vet ni
atminstone att det blir ordentligt gjort. Hellre det, dn att lamna ifrén er ett lajv som
bara ar till halften fardigt.

Ifall ni inte har den lyxen att er spelledargrupp bestar av si manga personer att en eller
flera kan ha huvudansvaret for den praktiska delen av arrangemanget blir detta rad dn
viktigare. Som spelledare har ni — och bor ocksd kunna ha — ménga bollar i luften, och
for att ro konststycket i land maste ni darfor ha koll pa varenda en. Men det viktigaste
radet som finns ar 4nda detta: Ta det lugnt och tillat er att ha roligt. Lajvskrivandet kan
tyckas besta av en massa jobb, men det ar det ju i forsta hand en hobby. Darfor 1ons det
att betdnka varfor ni skriver ett lajv — for att ni och era spelare ska ha roligt. Visst
kommer stressen ibland att vara stor. Visst kommer det att dyka upp oférutsedda
problem och visst kommer ni att glomma den dir lilla praktiska detaljen (for det gor
alla, tro mig) men i slutindan ar det anda vart det.

Dessutom finns det inga problem som inte kan 16sas av lite kaffe, en god vin som
agerar bollplank och en liten gnutta javlar anamma.
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BILAGOR
Bilaga 1: Spelledarens checklista

Grundlaggande:
[0 Bestdm namn pa projektet
'] Gor upp en budget och projektplan
7] Bestdm och boka datum hos verksamhetskoordinatorn
1 Lamna in budgeten och projektplanen till styrelsen for godkdnnande senast tre
maéanader innan lajvet
Sok, syna och boka lajvplats
71 Hall eventuell inforelease

O

Webben:
[l Kontakta webmasters angaende planeringsavdelning pa forumet (vid behov)
[1 Kontakta giarna webmasters pa forhand angdende lajvets hemsida
] Skriv grundliaggande lajvmaterial till hemsidan och skicka till webmasters
o Inledningstext (stimningstext) och vision
o Praktisk information (inkl. anmélningsinformation)
o Anmilningsblankettens innehall
o Eventuellt andra texter, t.ex. informationstexter om lajvvarlden

Rekvisita och material:
[1 Kontrollera med inventariet hurudan rekvisita som féreningen redan dger
[ Tillverka/bestill rekvisita for lajvet
'] Gor upp en checklista over lajvets rekvisita

De sista forbedelserna:
[0 Setill att rollerna skrivs och skickas ut till spelarna i tid
00 Skicka en lista pa alla deltagare till kasséren
71 Kontrollera med kassoren att deltagaravgifterna blivit betalda i tid
71 Se till att lajvkittet (som bl.a. innehéller en forsta-hjdlpen-viska) och annan
rekvisita hiimtas fran foreningens forrad (Osterbotten) eller annan forvaringsplats

Pé lajvdagen:
[l Forbered lajvplatsen
71 Prebrief: Regelgenomgang, diskussion med spelarna, eventuell paminnelse om
forsenade deltagaravgifter, eventuell vapenkontroll
[0 Lajvet!
71 Debrief och stadning av lajvplatsen

Efter lajvet:
[0 Skriv en slutrapport till styrelsen (valfritt!)
7 Se till att alla kvitton, kordagbocker m.m. dr inlimnade for ersittning senast tva
manader efter lajvet — posta vid behov
[ Kontrollera lajvets redovisning med kassoren (valfritt!)
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Bilaga 2: Lajvarens ordlista

Lajv: Forsvenskad version av “live”, forkortat frén Live Action Role-Play (ocksa kallat levande
rollspel pa svenska). I de flesta sprak anvéands forkortningen “larp” istillet.

Spelledning (SL): Lajvets arrangor(er), som organiserar, skriver och leder ett spel.

OFF-lajv vs. IN-lajv: OFF-lajv kallas det som sker utanfor spelet, medan IN-hidndelserna hor
till spelviarlden och beror rollfigurerna. Ifall nigon ar OFF-lajv (haller en knytndve oOver
huvudet) dr rollen inte med i spelet for narvarande, och de 6vriga rollfigurerna lagger inte
mirke till vad spelaren gor. Undvik onddigt "offande", det kan stéra stdmningen och
koncentrationen hos bade dig och dina medspelare. Begreppen giller dven for konkreta saker,
sdsom rekvisita: pd medeltida lajv ar Nikeskor OFF, laderstovlar ar IN, chips ar OFF, brod ar IN.
Skillnaden har ar alltsd vad som passar (IN) och vad som inte passar (OFF) i lajvets
varld/kontext.

OFF-logik: Att anvinda ndgot som du kinner till OFF-lajv och 6verfora det till din lajvkaraktir
for att komma till vissa slutsatser. Exempel: "Jaha, hon ska spela en vandrare. En sddan roll
brukar alltid ha nagot speciellt, hon ar sdkert hdxa! Jag ska minsann hélla ett 6ga pa henne
under lajvet.” OFF-logik bor alltid hallas till ett minimum.

Lajvviarlden: I ménga lajv ar spelvirlden helt pahittad. Den kan ha t.ex. en egen religion och
egna folkslag. S&dant ar fallet i t.ex. medeltida fantasy, dar virlden motsvarar medeltiden i var
varld i frdga om teknologisk utveckling men annars dr pahittad. For att varlden ska kunna
existera i lajvet méste det finnas utforlig information om den sa att lajvarna kan ldsa in sig pa
dess egenheter och lata den f4 liv.

Lajvkampanj: En serie lajv i samma virld, oftast kronologiskt paféljande. Hiandelserna i
tidigare lajv kan paverka kommande, och det kan finnas en mdjlighet for spelarna att fortsitta
spela sin karaktar fran foregaende lajv.

Spelaren vs. rollen/karaktiren: Dessa dr tva vitt skilda saker. Spelaren dr du medan din
roll ar en pahittad figur, och samma giller dina medspelare och deras roller. Ifall din rollfigur ar
dum, betyder det inte att du ar det. I spelet kan din rollfigur bli grundlurad eller utskilld — men
inte du sjdlv! Da du minns detta ar det dven trevligare att spela.

Briefing (prebrief, individuell brief, debrief): De OFF-genomgéangar som féregar resp.
foljer ett lajv. I prebriefen gar spelledarna igenom vasentlig spelfakta, regler etc. och svarar pa
eventuella frigor angdende lajvet. I den individuella briefen diskuterar spelledarna rollen med
spelaren, delar ut rekvisita, svarar pa personliga fragor o.d. I debriefen efter lajvet avsl6jas
sedan alla hemligheter, och alla berattar vad den egna rollen tiankte och gjorde under spelet.

Boffer: Den sortens mjuka latsasvapen som framst anvinds i lajv. I Elorias lajv anvinds enbart
latexvapen, som ar relativt verklighetstrogna men dnda sidkra. Man ska kunna bli slagen utan att
det gor ont.

WYSIWYG: What You See Is What You Get. Innebir en 360-graders illusion, dar allt fran
rollustyrslar till hus och mat ar anpassat till lajvet och inget sticker ut som OFF. En hog grad
WYSIWYG ar efterstravansvirt for spelares immersion i rollen och lajvet.
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Det dr onskvart att alla lajubudgeter foljer foljande mall. Budgetmallen som
editerbart Word-dokument inkluderas i det elektroniska spelledarkittet.

Budget

Finlands Svenska Rollspelsforening Eloria rf

Budget for lajvet "Ekofaktorn”, 20.20.2020

Spelledning: Lasse Lajvare, Sara Spelledare och Rita Rollspelare

Intikter
Deltagaravgifter (20 st 4 5 €) 100 €
Understod . 500 €
Summa intikter 600 €

Utgifter
Hyra (for lajvplatsen) 100 €
Resor 100 €
Marknadsforing 50€
Mat .o 100 €
Rekvisita och utrustning so0 300 €
Workshop so0e 100 €
Summa utgifter 750 €

Resultat
Summa intakter 600 €
Summa utgifter 750 €
Summa summarum -50 €

. Understod ska sokas fran Svenskosterbottniska Samfundet.
.o Till matet kops konserver for att rdcka till en mdltid Gt alla spelare.
s Rekvisitan gar framst till att utrusta lajuplatsen i postapokalyptisk stil.
ss00 Inbegriper 50 € utrymmeshyra och 50 € material for tillverkning av rekuvisita.
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Bilaga 4: Exempel pa projektplan

Nedanstdende dr en tdankbar projektplan for ett fiktivt laju och inkluderar enbart de
uppgifter som maste finnas med. Denna projektplan dr skriven i loptext, men lika bra
kan den goras i punktform eller pG nagot annat sdtt. Dokumentmallen som anvdnts
ar foreningens allmdnna brevmall.

Projektplan

Finlands Svenska Rollspelsforening Eloria rf

Projektplan for lajvet "Ekofaktorn”, 20.20.2020
Spelledning: Lasse Lajvare, Sara Spelledare och Rita Rollspelare

Ekofaktorn ar ett postapokalyptiskt lajv som behandlar hur en hidndelse som forst
verkade liten och obetydlig kan ha virldsomspinnande konsekvenser. Rollerna
(max 20 pers.) dr de enda Overlevarna av katastrofen och maéste nu, efter att ha
skrapat ihop de sista spillrorna av sin forna tillvaro, komma fram till vad som
hande, hur mycket av varlden som dnnu aterstar, och om det 6ver huvudtaget finns
nagon saker plats kvar i den.

Preliminart &ager lajvet rum vid en fabriksbyggnad i Vasklot, Vasa, men
spelledningen undersoker dnnu eventuella billigare alternativ som #nda kunde
fungera lika bra.
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Bilaga 5: Foreningens allménna deltagarvillkor

> Aktuell online-version:
http://www.eloria.fi/Lajv/Elorias _allmanna _deltagarvillkor.pdf

1. Betalning av deltagaravgiften

Forfallodag for deltagaravgiften ar en vecka innan lajvet. Datumet stir pa lajvets hemsida i
samband med betalningsuppgifterna.

Om avgiften inte ar betalad pé lajvdagen ges en forsta pAminnelse. En vecka senare foljer en
andra paminnelse. For pAminnelser ansvarar spelledningen i samarbete med kassoren.

Om avgiften fortfarande &r obetald tvd veckor efter lajvet forbjuds personen tilltrade till
foreningens lajv frdn och med denna dag. Personen fir varken delta i eller anmila sig till
foreningens lajv innan skulderna ar betalda. Skulder betalas till foreningens konto med
referensnummer som ges av kassoren.

2. Giltig och ogiltig franvaro

Om en spelare faller bort fran lajvet av orsaker som av spelledningen anses giltiga aterbetalas
deltagaravgiften. Intygad sjukdom riknas alltid som giltig orsak.

I fall av ogiltig franvaro tas deltagaravgiften i straffavgift for uteblivet deltagande. Vid
stridigheter tas frigan upp med styrelsen.

3. Aldersgrinser

Elorias lajv har i allménhet en rekommenderad aldersgrins pa 15 ar. Ifall en person under 15 ar
vill delta fordrar foreningen att dennes fordldrar innan lajvet skriver under en
ansvarsfrihetsblankett, som fis av spelledningen. Unga spelare rekommenderas dven ha en
“lajvfadder” med pa lajvet, dvs. en spelare som sividl IN- som OFF-lajv stoder den unga
spelaren. Detta kan vara en forilder eller ett syskon, men dven en spelledare eller en oberoende
spelare kan axla denna roll.

Av speciella orsaker, t.ex. alkoholservering eller lajvtema, kan spelledningen for ett lajv hoja
aldersgriansen, vilket i sddana fall ar tydligt omnamnt pa lajvets hemsida.


http://www.eloria.fi/Lajv/Elorias_allmanna_deltagarvillkor.pdf
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Bilaga 6: De allménna lajvreglerna (DAL)

» Aktuell online-version: http://www.eloria.fi/Lajv/Elorias allmanna lajvregler.pdf

Foljande regler géller pa alla lajv som Eloria ordnar. Spelledningen kan dessutom péa lajvets
hemsida notera lajvspecifika regler samt variationer pa och undantag fran DAL. Alla deltagare
bekriéftar i och med anmilan till lajvet sig ha last, forstétt och godként reglerna. Reglerna ar till
for allas trivsel och sdkerhet, och paras bést ihop med sunt bondférnuft. Utéver lajvreglerna
giller finsk lag.

Brott mot lajvets regler, savil allmdnna som lajvspecifika, kan i langden leda till att spelaren blir
avvisad fran lajvet. Om regelbrott kan konstateras bor spelledningen varna spelaren om risken
for avvisning. Om regelbrotten fortsitter efter att tv varningar getts har spelledningen rétt att
avvisa spelaren fran lajvet.

Pervasive-lajv: “Pervasive” dr bendamningen pd lajuv som dger rum helt eller delvis pa
allmdn plats, t.ex. i en stad, utan allmdnhetens kdnnedom. Denna typ av lajv krdver vissa
specialregler, som finns noterade under lampliga paragrafer.

OFF-lajv

"Off-lajv" eller "OFF" uttrycker det som star utanfor lajvet. Hdrunder finns allmdnna regler
for hur vi behandlar varandra med tanke pa den verkliga vdrlden, for att 6ka allas trivsel och
sdkerhet.

18§ Sikerhet

Siakerheten kommer alltid i férsta hand. Om nagon skadar sig, hamnar i riktig fara eller nigon
annan verklig nodsituation sker under lajvet skall man ropa JHOLD?”. Da skall alla sluta lajva,
upprepa ropet tills det natt alla pé lajvomradet, se vad som hant och ge hjélp. Spelledningen har
ansvar for att foreningens forsta hjalpen-viaska finns med pa lajvet och forvaras lattillgangligt pa
off-omradet.

D3 avstidnden pa pervasive-lajv tenderar att vara stora kallas HOLD enbart lokalt av de spelare
som befinner sig i ndrheten av nodsituationen, och meddelande skickas omedelbart till
spelledningen. Denna ska da avgora om situationen ar grav nog att lajvet bor stanna av helt eller
om den kan hanteras av dem som redan ar involverade. Om spelledningen beslutar att kalla
allmdnt HOLD skickas sms om detta till alla spelare, som ska bege sig till off-omradet
(spelledarcentralen), om inget annat namns.

Om en spelare under lajvet finner sig sjélv i en situation som hon finner skraimmande eller
obehaglig pa riktigt sd anvinder hon sdkerhetsordet ”ELORIA”. Detta signalerar &t
motspelarna att tona ner pa spelets intensitet, kanske backa nagra steg och lata den som uttalat
siakerhetsordet fa andrum och négra 6gonblick for sig sjilv. I motsats till "ZHOLD” avbryts lajvet
dock inte.

28 Rusmedel och tobak

Alla lajv som ordnas av Eloria dr drogfria. Detta betyder att det ar forbjudet att nyttja alkohol,
droger samt snus under ett lajv. Rokning ar i regel inte tillatet pa spelomradet, men spelledare


http://www.eloria.fi/Lajv/Elorias_allmanna_lajvregler.pdf
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kan vilja att tilldta rokning med nikotinfria produkter. I andra fall ska all r6kning ske utanfor
spelomradet p& anvisad plats.

Da pervasive-lajv inte spelas pa avskild plats ar det i regel tillitet for myndiga personer att,
pé sddan plats dar det ar lagligt tilldtet (krogar, restauranger, m.m.), dricka alkohol och réka
tobak, sévida detta inte stor ens eget eller andras rollspelande.

Undantag till denna paragraf kan i vanlig ordning goras av spelledningen, som far avgéra om ett
glas vin kan forbattra eller distrahera spelupplevelsen. Lajv (annat &n pervasive) dar alkohol
tilléts &r i regel K-18 och om minderériga tillats delta kravs fordldrarnas tillstind. Minderériga
far naturligtvis aldrig dricka alkohol eller roka, och om sidant forekommer &r det varje lajvares
plikt att meddela spelledningen for atgarder.

3§ Off-omrade

Varje lajv har ett off-omrade, dar inget lajvande forekommer. Det dr upp till spelledningen att
bestimma omfattningen av off-omradet; ar det ett tilt diar endast de nodviandigaste off-prylarna
och sikerhetsutrustningen forvaras eller dr det t.o.m. flera rum i en byggnad. Spelare
uppmuntras dock att tillbringa sa lite tid som mojligt pa off-omradet, som ska anvindas forst
och framst for forvaring av off-saker. Off-omradets utstrackning bor meddelas pa lajvets
hemsida.

Pervasive-lajv har inte alltid ett traditionellt off-omrade, eftersom lajvande i teorin kan
forekomma overallt. Dock ar det mycket vanligt med en sd kallad “spelledarcentral” (ofta
forkortat SLC), varifran spelledningen kan Gvervaka spelet och diar andra spelare kan nd dem
vid behov.

48 Off-tecknet och off-runan

Om du av nigon anledning méste ga ur roll och gora eller sdga ndgonting som inte hor lajvet till
signalerar du detta genom att hilla din knutna nave ovanfor ditt huvud. Detta innebér att du ar
off-lajv och skall totalt ignoreras av andra spelare. Detta tecken far inte missbrukas for att fly
eller dylikt.

Personliga dgodelar som inte kan lamnas hemma, i bilen, eller pa off-omradet maste forvaras i
en péise eller behdllare markt med off-runan. Undantaget till denna regel ar glaségon, som
godkinns dven pa fantasylajv s& att ocksad de som maéste ha sddana kan delta. Off-runan ser ut
som bokstaven V inuti en cirkel:

Off-runan kan aven anviandas under ett lajv for att beskriva information &t spelarna som
karaktédrerna ser eller annars fornimmer, men som av orsak eller annan inte finns pa riktigt. Off-
runan ritas da tydligt pa ett papper tillsammans med en kort beskrivning. Spelare bor alltid
stanna upp och liasa igenom vad som star pa ett off-papper.

Exempel 1: ” Viggarna i lagenheten ar flickade med blod.”
Exempel 2: "En besynnerlig, fran lukt av gas ligger i luften.”
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58 Mobiltelefoner

Mobiltelefoner far inte stora lajvandet och skall siledes vara avstingda eller i ljudlés funktion
(vibrationer av), sadvida de inte dr en del av lajvet. Mobiltelefoner ska helst forvaras pa off-
omrédet.

I pervasive-lajv bor alla spelare bara fungerande mobiltelefon med sig, eftersom detta ofta ar
den enda kontaktldnken till spelledningen. Spelledningen maste ha telefonnummer till alla
spelare, och alla spelare bor kunna kontakta spelledningen vid behov.

6§ Skadegorelse

Du fér aldrig forstora ndgon annans egendom, dven d& det ar lajv och du tycker att det skulle
vara stimningsfullt att skdra sonder nadgon annans klader, eller slinga ivig ndgons vapen i sjon.
Man fér absolut inte forstora i naturen, byggnaderna eller saker pd omrédet.

7§ Offentlighetspolicy

Under pervasive-lajv ar spelarna en del av det offentliga rummet, varfor alla har ett gemensamt
ansvar att lajva pa sddant satt att allmidnheten inte stors. Bemot alltid utomstdende vinligt och
arligt, och aldrig hotfullt! Om nagon utomstaende verkar oroad eller undrar vad som pagar bor
rollspelandet avbrytas och personen meddelas att ett levande rollspel pagar och att ni
improviserar olika situationer. Ovilliga icke-spelare bor aldrig inblandas i lajvillusionen.

Pa samma sitt som spelare bor behandla allmidnheten vil, har de dven ritt att bli lika
behandlade. Om nagon skulle bemoéta dig pa ett obehagligt sétt, foregd med gott exempel, lamna
platsen och kontakta polisen om det &ar nodviandigt. Vid eventuellt samrore med
ordningsmakten eller andra myndigheter ska allt rollspelande undantagslost avbrytas och
spelledningen kontaktas.

8§ Stridsutrustning

Manga lajv innehéller action-element som inbegriper olika sorters vapen och annan eventuell
stridsutrustning. Inga verkliga, fungerande vapen fir anviandas pa lajv! Lajvvapen ska inte
kunna dsamka skada si linge som de anvinds regelenligt. Alla vapen som finns med péa lajvet
maéste ha visats upp at och godkints av spelledningen innan lajvets borjan.

For beviapnad néarstrid anviands latexvapen, och enbart dessa. Man fér aldrig sticka ndgon med
ett latexvapen som har stomme, om inte spetsen ar en speciell stickspets pd minst 10 cm (t.ex.
pa ett spjut). Kastknivar far aldrig ha stomme.

Skjutvapen som kan anviandas under lajv ar for syftet avsedda eller anpassade pilbagar och
leksakseldvapen. Moderna eldvapen som anvinds i pervasive-lajv bor uppenbart vara leksaker,
for att inte orsaka missforstdind hos eventuella icke-spelare som far syn pa vapnen. Bist
anpassade ar farggranna vattenpistoler. Pa lajv vid avskild plats eller inomhus far mer
verklighetstrogna handeldvapen, sdsom svarta knallpistoler, anvindas. Om ett skjutvapen kan
avfyra projektiler bor dessa undantagslost vara gjorda av skamgummi och vara tillrackligt stora
for att inte kunna skada 6gat vid eventuell feltraff.

Mer omfattande regler for stridsutrustning ar for tillfallet under arbete.
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IN-lajv

Detta avsnitt handlar om hur olika situationer som omdjligt kan forekomma i verkligheten
under ett lajv ska simuleras.

9§ Strid

I en stridssituation géller det forst och framst att hélla vakt pa sidkerheten, sé att inga olyckor
sker. Darutover ska spelarna vara uppmarksamma pa varandra och kunna strida renharigt. Kom
ihag att strid under lajv fortfarande ar rollspel, och samspel, och om det blir strid géller det att
gora den sd dramatisk som mojligt. Vem som vinner striden ar egentligen en bisak. Rollerna tar
kanske striden pé allvar, men spelarna far aldrig glomma att vara forsiktiga med varandra och
inte bli alltfor aggressiva.

Forst och framst giller det att inte ge sig pd ndgon utan att personen ar beredd pé det. I
handgeméng (slagsmaél) far inga verkliga slag, sparkar, kndande eller dylikt forekomma, dven
om dessa kan simuleras i slow-motion. Var medvetna om varandras grianser. I beviapnad strid
far man tréffa, men spelarna bor dven hiar komma ihdg att sld med lugna, kontrollerade slag.
Latexvapen dr designade att inte gora skada, men for harda slag kan gora ont. Inget onodigt
vapenviftande far forekomma. Spela pa vapnets vikt som om det vore verkligt. Huvudet, skrevet
och kvinnors brost ar utanfor slagzonen. Det ir strangt forbjudet att anvinda négon rekvisita
som tillhygge i strid, sdsom stolar, bocker eller brodkavlar, forutsatt att dessa inte dr mjuka
latexforemal tillverkade for just detta syfte.

Vid anvindning av kast- eller projektilvapen far man inte sikta hogre 4n midjan och visibiliteten
bor vara god. Handeldvapen med ljud, sdsom knallpistoler, far aldrig avfyras i narheten av 6ron
eller ansikte. Utropet "SKOTT!” anvinds for att beteckna nir ett eldvapen utan ljud avfyras. Det
kan ibland vara svart att veta om man traffar med ett skjutvapen som saknar projektiler.
Grundregeln ar att man traffar det som vapnet pekar mot, och den som skjuter boér dven ha
blicken ritt mot sitt avsedda mal. Ifall ménga maéltavlor finns traffas den karaktdr som star
narmast. Det ar upp till den paskjutna spelaren att avgora, var skottet traffar. Skjutvapen far
aldrig anvindas som tillhygge i narstrid.

Hur stridsduglig en rollfigur ar varierar olika lajv emellan. Spelledare kan vélja att anvénda ett
bestamt system for att méata stridsduglighet, och detta ar i sa fall detaljerat i lajvets regler. Vad
giller skador ska dessa rollspelas i alla viader. Blir du huggen av ett latexsviard bloder din
karaktar forstas (oftast) och du maéste latsas sa vil du kan utan att vara indriankt i teaterblod.
Hur mycket skada en karaktar tal lamnas ofta upp till det sunda fornuftet, dvs. hur mycket man
kan anta att en méanniska tél, utgdende fran tanken att latexvapnen skulle vara verkliga. Vissa
lajv anviander dock system med t.ex. hilsopoidng (hp) for att mata hur mycket stryk olika
karaktérer tal. Lakekunniga personer kan forbinda sar om de har med sig utrustning, och en
vanlig person kan visst forsoka, men utan forband kan t.o.m. ett smérre skarsar pa lang sikt leda
till att du forbloder. Sunt fornuft racker 1angt.

10§ Knockning

Knockning sker genom att man med knoppen eller flatsidan pé sitt latexvapen létt slar mellan
skulderbladen pa offret och tyst sdger "knock”. Detta symboliserar ett mycket hart slag mot
huvudet. Blir man knockad sé faller man medvetslos ner och forblir sé i ca 10 minuter. En
nerslagen karaktir kan inte vickas, och nir personen slutligen vaknar upp minns han/hon inte
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vad som hinde just innan han/hon blev nerslagen. Karaktiren lir ocksd ha en rejal bula i
bakhuvudet och ar eventuellt lite omtocknad en tid.

Foremal som inte dr av latex fir anvindas for knockning, men foremalet fir inte rora vid den
andra spelaren, utan man bor istdllet anvinda sin andra hand dn den som héller foremaélet.
Inget tyngre &n en brodkavel far anvandas sahér, och det ar absolut férbjudet att knocka med
vassa foremal.

Knockning bor alltid ske bakifrdn. Du kan inte knocka mitt i en strid, t.ex. genom att snabbt
skutta bakom den andra sd du nér skulderbladen. Det beh6vs dndé riatt mycket kraft for att sla
négon medvetslos.

Termen “knock(ning)” ar modern och bor undvikas pd medeltida lajv. Det dr ett off-ord. En
person “har blivit nerslagen” eller “ligger medvetslos”.

11§ Snittning

Att “snitta” innebar att skdra halsen av en annan karaktir. Snittning kan utféras endast med
latexvapen som har en “egg” och den som snittar méste std bakom sitt offer. Snittningen gar till
pa sa vis att man lagger latexvapnet mot det tilltdnkta offrets hals, for vapnet mjukt 6ver halsen
utan att trycka och siger ”snitt”. Offret forbloder mycket snabbt och gar inte att radda, ifall det
inte dr nagon Gvernaturlig varelse med speciella formagor. Om en snittning utforts déligt, t.ex.
offret hunnit vinda sig till hilften och snittet gatt langs ena sidan och inte tvirs 6ver halsen,
finns det en béttre chans att 6verleva. Alla sorters halsskador kraver dock omedelbar vrd sa
man inte forbléder. Bruka sunt férnuft.

12§ Karaktarsdod

Det finns ett flertal sitt for karaktarer att do under ett lajv: gift, snittning, bli nerhuggen i en
strid, etc. Om din karaktir dor har du ritt att f4 en ny av spelledningen, som ofta har forberett
ett antal extraroller. Ofta finns dven ombyteskldder for nya roller att tillgd, eller s& har spelaren
med egna. En spelare som kommer in i lajvet som en ny roll kommer dessutom att bara en vit
bindel runt ena armen. Bindeln kan tas av efter en timme eller tva.

Om du hittar ndgon som ligger ororlig pa marken gar du tillviga pa foljande sitt for att avgora
om karaktiren ar medvetslos, dod, eller bara sover av sig ruset:

Forst kanske du forsoker ruska liv i personen. Om detta inte fungerar tar du tag i handleden och
“kollar pulsen”. Om karaktidren dr dod hinder ingenting. Handen ligger slapp. Men om hon
lever, sa knyter och 6ppnar hon forsiktigt handen. Detta symboliserar pulsen. Héller personen
pa att forbloda (hon kanske dr avsvimmad av smérta) knyter hon hart handen, utan att 6ppna.
Vid det hir laget kan personen som kollar liaget luta sig framat och tyst (off) friga om
minniskan har nagra synliga skador (t.ex. blod ndgonstans, bruten nacke), for att sedan spela pa
det.

OBS! Om personen inte svarar nar hon blir tillfrigad om skador kan spelaren vara medvetslos
pa riktigt och d4 méaste du snabbt se till att hjilpa henne/honom. Av denna orsak bor man aldrig
ignorera nagon som ligger ensam pé marken, 4ven om man kanske inte ar intresserad av att veta
hur det stér till med karaktaren.
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13§ Stold

Att karaktérer stjal saker av varandra ar ett bra satt att fi till action. Det finns dock en del
begransningar att beakta: dokument, in-lajvpengar, vapen, smycken, religiosa klenoder och
dylikt hor till saker som far stjilas. Aven mat far stjilas till en viss grins; ingen ska behova
svalta.

Inget som har med det verkliga livet att gora far stjdlas under nagra omstandigheter. Under
lajvet ska dylika saker héllas undangomda i en pdse mérkt med off-runan. Det ar forbjudet att
rota i en annan spelares off-pase! Saker som kan minska en persons mgjligheter att fortsitta
lajva, sdsom klader och sovsaker, fir heller inte stjalas, om inte den som blir bestulen gett
uttryckligt, specifikt lov till detta. T.ex. "Jag har s ménga filtar, s om nigon fryser p natten sa
far den roda med svarta riander stjdlas fran mitt tilt. Mina filtar ligger langst till vinster i téltet.”

Den som har stulit ndgonting av en annan har ansvar for det som stulits. Alla stulna féoremal
ska ldmnas tillbaka efter lajvet och om det stulna foremalet forsvunnit eller gatt sonder under
tiden det har varit stulet sa skall den som stulit det ersatta agaren.

Ingen taltfrid rader pé Elorias lajv. Man far ga in i tilt och kojor for att rota igenom saker och for
att stjila.

148 Sex

Medan sex ar en naturlig del av livet far verklig sex aldrig forekomma pa lajv. Eventuell sexuell
aktivitet som rollerna foretar sig simuleras istdllet genom massage av axlar och armar, den s.k.
”Ars’Amani-metoden”,. Metoden ger bra mojlighet att spela pa akten om man si vill, genom att
variera massagens intensitet och dartill féra passande ljud, allt for att det ska ldta som om det
utovas dlskog. Inga privata kroppsdelar far roras och spelarna ska vara lyhoérda for varandras
intimitetsgranser. Om néagondera spelaren finner den andra fér niargangen si ska denna
anvianda sikerhetsordet "ZELORIA”.

158 Brygder

Brygder ar ett samlingsnamn for gifter, droger, motgift, helande drycker och dylikt som kan
forekomma pa lajv. Dessa representeras vanligtvis av citronkoncentrat och vatten, men andra
amnen kan férekomma. Det ar pa spelledningens ansvar att kontrollera si att inga &mnen som
nagon spelare angett sig vara allergisk mot anvénds.

Eftersom manga detaljer angdende brygder varierar olika lajv emellan s& beskrivs enbart det
vanligaste forgiftningssystemet (aven kallat "lappsystemet”) hér:

Alla brygder medfoljs av en liten lapp, pa vilken brygdens verkan &r beskriven. Denna lapp &r
off-mirkt och finns alltsa inte in-lajv. Den ar enbart till for att du som spelare ska veta hur du
ska reagera pa det du just fick i dig.

Om du vill forgifta/droga nigon sa ser du till att brygden du vill anvinda hamnar i offrets
mat/dryck. Niar du ser att han/hon fitt i sig det mesta gar du till en arrangér med den
tillhérande lappen, som vidarebefordras till offret.
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Obs! Om en brygd byter dgare, se till att lappen féljer med! Utan lappen har brygden ingen
verkan. Oftast skriver spelledningen lapparna och tillhandahaller flaskorna at de spelare som
berors, strax innan lajvet.

16§ Fangenskap

Att hélla en roll faingen under ett lajv innebéar att man har ansvar for spelarens trivsel och
sikerhet. Fingvaktaren bor se till att fingen far vara med och spela. Ar fingen instingd eller
bunden far hon/han inte ldmnas ensam, annat &n korta stunder, och fingen far inte bindas sé
héart att denne kan ta skada. Ingen spelare far bindas mot sin vilja, vilket kan signaleras genom
sdkerhetsordet "JELORIA”.

17§ Veritas

Ordet veritas (latin for 'sanning’) ar ett muntligt off-tecken som anvéands for att diskret 6verfora
muntliga off-budskap fran en spelare till en annan, eller mellan spelledare och spelare. Det som
sdgs efter ordet dr obestridbart sant och mottagaren lyder det som ségs. Budskap som 6verfors
med veritas kan vara relaterade till t.ex. hypnos, gifteffekter, sjukdomsanfall eller magi.
Missbruk av veritas ar strangt forbjudet; endast de spelare som fatt tillatelse av spelledarna far
anvianda veritas, och endast pa det sitt som angetts at dem.

Exempel: "Veritas, du blir absolut 6vertygad om att allt N.N. sdger ar logn.”
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ANDRINGSLOGG

Har beskrivs de huvudsakliga dndringar och uppdateringar som gjorts i guiden vid diverse
tidpunkter.

Revision 1.4.2012 (dndringarna godkénda 25.3.2011)

Kapitel 1.2 Nytt kapitel om elektroniskt spelledarkit. Referenser till kittet finns dven pa andra
hall i SLAG.

Kapitel 2.1 Noggrannare riktlinjer om projektplanens innehéll. En exemplarisk projektplan
har dven bifogats (bilaga 4).
Projektplan och budget méiste hiddanefter inlamnas till styrelsen f6r behandling
senast tre manader innan lajvet. Dokumenten skickas till koordinatorn.

Kapitel 2.3  Inga lajv far berdknas ga pa plus i dess budget.
Efter att anméilningen for ett lajv stingt bor spelledningen skicka en deltagarlista
at kassoren. Beskrivning av forfarande for pAminnelse om forsenade avgifter.
Kapitel 2.4  Inkop av enskild artikel, vars pris overstiger 50 €, bor godkiannas pa férhand, om
inte det exakta priset redan nimns i budgeten.
Spelare kan hadanefter fa ersattning for korningar under pervasive-lajv. Nagon ur
spelledningen bor godkdnna spelarens kérdagbok med sin underskrift.

En tidsgrans pa tvd manader for inlamning av verifikat at kassoren har lagts till.

Kapitel 2.5  Kassoren framstiller alla lajvredovisningar. Av denna orsak har tidigare bilaga av
en redovisningsmall raderats.

Kapitel 2.6 Ny sammanfattning av de viktigaste punkterna i kapitel 2.

Kapitel 3.1 Ny rekommendation att publicera all lajvinformation senast tvd ménader innan
lajvet. Undvik om mgjligt att anméalningséppningen kolliderar med andra lajv.

Kapitel 3.3  Speciellt omnamnande av den nyttiga sajten Evenemang.fi
Kapitel 3—4 Viss omstrukturering har skett. Kapitel 4.1 har inkorporerats i kapitel 3.

Kapitel 4.2 Om tilltugg 6nskas for en workshop bor man kontakta virdinnan i den region dar
workshoppen halls.

Hartill ndgra mindre tillagg och dndringar.

Revision 3.5.2011 (dndringarna godkianda 22.3.2011)

Kapitel 2.1 Projektplaner med budget ska hidanefter skickas till kassoren i digital form.
Budgeten behover inte langre undertecknas av en spelledare. En reviderad budget
blir n6dviandig om en enskild utgiftspost d&ndrar med mer 4n 100 euro.

Kapitel 2.3 Endast projektansvarig eller spelledare tar emot avgifter kontant och detta endast i
undantagsfall.
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Kapitel 2.5 Redovisningen behéver inte ldngre undertecknas av en spelledare.

Kapitel 4.1 Forutom att lajvdatumet bor vara spikat senast tvd ménader innan lajvet bor dven
lajvets projektplan och budget inlamnas till styrelsen senast d&.
Ifall man vill boka ett datum inom en vecka fr&n annat evenemang ska man
kontakta andra arrangorerna.



